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Il - EMENTA (Sinopse do Conteudo)

Fundamentos da construcdo de algoritmos e programas. Ambientes de
programacdo: uso de uma linguagem de programacdo. Conceitos basicos:
variaveis, operadores e expressoes, estruturas de controle (atribuicdo, selecéo,
repeticdo). Dados estruturados: listas, cadeias, dicionarios, tuplas).
Subprogramas: funcdes, procedimentos. Parametros locais e globais. Recursao.
Ordenacdo interna: bublesort, insercdo, shellsort, heapsort, quicksort. Pesquisa
interna: seqiencial, bindria. Modularizacdo. Complexidade temporal de




algoritmos. Introducdo a programacdo orientada a eventos. Introducdo a
programacdo orientada a objetos. Introducdo a programacdo orientada a
aspectos. Projeto: desenvolvimento de um programa de porte médio.

11 - OBJETIVOS DA DISCIPLINA
O objetivo principal desta oferta de disciplina é fornecer ao estudante a
introducdo a légica e as técnicas e principais estruturas de programacao.

IV - CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Algoritmo e linguagens

1.1 Algoritmo (fluxograma). 1.2 Instrucdes de um algoritmo. 1.3 Tipos de
linguagens. (méaquina, simbdlica, abstrata). 1.4 Programa, compilacéo,
interpretacdo e execucao.

2. Ambiente de programacéo

2.1 Conceitos basicos de uma linguagem: variaveis, tipos, estruturas de controle.
2.2 Declaracao de tipo simples. 2.3 Comandos de entrada e saida. 2.4 Comando
de atribuicdo. 2.5 Operadores e expressdes. 2.6 Exercicios em laboratorio.

3. Tipos estruturados
3.1 Listas 3.2 Filas 3.3Array unidimensional (vetor). 3.4 Array bidimensional
(matriz). 3.5. Arquivos. 3.6. Exercicios em laboratério

4. Subprogramas
4.1 Funcdo com parametro. 4.2 Subroutine com parametro. 4.3 Passagem de
parametro. 4.4. Exercicio em laboratorio

5. Algoritmos
5.1 Pesquisa sequencial e binaria 5.2 bublesort 5.3 insercéo 5.4 shellsort 5.5
heapsort 5.6 quicksort.

6. NogGes de Complexidade e Paradigmas de Programacao

6.1 Notacao o, O, Q e ©. 6.2 Introdugdo a programacao orientada a eventos. 6.3
Introducdo a programacéo orientada a objetos. 6.4 Introducéo a programacéo
orientada a aspectos.

7. Projeto de Implementacéo.




V — METODOS DIDATICOS DE ENSINO

( X ) Aula Expositiva

( X') Seminério

( X') Leitura Dirigida

( X') Demonstracdo (pratica realizada pelo Professor)
( X)) Laboratorio (pratica realizada pelo aluno)

( ) Trabalho de Campo

( X)) Execucéo de Pesquisa

( X ) Outra. Especificar: Estudo _de Caso, Solucdo de Problemas, Mini

testes. Todas as aulas ocorrem em ambiente

laboratorios.

VI - CRITERIOS DE AVALIACAO
FORMAS DE ACOMPANHAMENTO DO ALUNO DURANTE O SEMESTRE:

Seréo realizadas avaliagdes, a serem definidas no 1°. dia, para compor as
notas referentes a 1VA e 2VA:

NOTA 1V.A. (Trabalhos escritos -60% + trabalhos escolares praticos-40%)
NOTA 2V.A. (Trabalhos escritos -60% + trabalhos escolares praticos-40%)

NOTA 3V.A. (Prova escrita com todo o contetdo-100%)
NOTA FINAL (Prova escrita com todo o conteudo-100%)

CRONOGRAMA

DATA CONTEUDO

12. Aula (2h) | Apresentacdo do Curso. Introducéo.

2%, Aula (2h) | Algoritmos — Introducéo

3% Aula (2h) |Algoritmos - Conceitos Basicos

42 Aula (2h) | Algoritmos - Conceitos Basicos

52, Aula (2h) | Algoritmos — Conceitos Basicos. Exercicios.

62 Aula (2h) |Visualg - Ambiente — Exercicios

78, Aula (2h)  |Python - Introducéo
Mini teste 1 ref. Algoritmos e Visualg

82. Aula (2h) |Python — Introducéo

92, Aula (2h) |Python - Introducéo

102, Aula (2h) |Python - Condicionais e Loops

112 Aula (2h) |Python - Condicionais e Loops




Mini teste 2 ref. Python Introducéo

122 Aula (2h)

Python - Condicionais e Loops

132 Aula (2h)

Exercicios ref. Condicionais e loops
Python — Strings

148, Aula (2h)

Python - Strings

152, Aula (2h)

Mini teste 3 ref. Condicionais e loops
Python - Strings

162, Aula (2h)

Python — Listas
Divulgacéo do 1° projeto

173, Aula (2h)

Python — Listas
Mini teste 4 ref. Strings

182 Aula (2h)

Python - Listas

192, Aula (2h)

Busca Sequencial e Binaria

202, Aula (2h)

Python - Dicionarios

212, Aula (2h)

Exercicios de revisao

222, Aula (2h)

Teste - 1a VA

232, Aula (2h)

Python -Dicionarios

242, Aula (2h)

Python -Arquivos

25 Aula (2h)

Python —Arquivos
Mini teste 5 ref. Dicionarios

262 Aula (2h)

Python Arquivos
Entrega do 1° projeto

273, Aula (2h)

Python Arquivos
Apresentacdo do 1° projeto

282, Aula (2h)

Mini teste 6 ref. Arquivos
Python Ordenacéo

292, Aula (2h)

Python Ordenacéo

30, Aula (2h)

Python Ordenacéo

312, Aula (2h)

Python Funcdes
Mini teste 7 ref. Ordenagao

322, Aula (2h)

Python Funcdes
Divulgacéo do 2° projeto

332, Aula (2h)

Python Funcdes

342, Aula (2h)

Python OO
Mini teste 8 ref. Fungdes

352 Aula (2h)

Python OO

362 Aula (2h)

Python OO

372, Aula (2h)

Python OO

382, Aula (2h)

Python OO

392 Aula (2h)

Exercicios OO

402, Aula (2h)

Mini teste 9 ref. OO
Entrega do Projeto 2




412, Aula (2h) |Avaliagdo do 2° projeto - grupos

422, Aula (2h) |Teste — 22 VA

432, Aula (2h) |Aula tira duvidas — Revisdo

442, Aula (2h) |Aula tira dividas — Revisdo

452 Aula (2h) |Teste — 32 VA

Teste — Prova Final
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