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1.  Introducao

Este documento especifica os casos de uso do sistema Activity Planner, fornecendo
aos desenvolvedores as informacgdes necessarias para o projeto e implementagéao, assim
como para a realizacao dos testes e homologacgao do sistema.

1.1 Visao geral do documento
Além desta secao introdutéria, as secdes seguintes estdo organizadas como descrito
abaixo.

e Secao 2 — Descricao geral do sistema: apresenta uma visdo geral do sistema,
caracterizando qual é o seu escopo e descrevendo seus usuarios.

e Secao 3 - Requisitos funcionais: especifica as funcionalidades do sistema.

e Secao 4 — Requisitos nao-funcionais: especifica todos os requisitos ndo funcionais do
sistema, divididos em requisitos de usabilidade, confiabilidade, desempenho, seguranca,
distribuicdo, adequacao a padrdes e requisitos de hardware e software.

e Secao 5 — Referéncias: apresenta referéncias para outros documentos utilizados para a
confeccao deste documento.

e Apéndices:
- Modelo de Funcionalidades: apresenta uma ilustracdo do modelo de casos de
uso do sistema.

- Descricao da interface com o usuario: apresenta um esbocgo da interface grafica
do usuario.

- Descricao dos relatéorios do sistema: apresenta um esbogco dos relatérios
emitidos pelo sistema.

1.2 Convencoes, termos e abreviacoes

A correta interpretacdo deste documento exige o conhecimento de algumas
convengdes e termos especificos, que sdo descritos a seguir.

1.2.1 ldentificacao dos requisitos/casos de uso

Por convencao, a referéncia a requisitos é feita através do identificador do requisito,
de acordo com a especificagcao a seguir:
[identificador do requisito/caso de uso]
Os requisitos e casos de uso devem ser identificados com um identificador Unico. A

numeracao inicia com o identificador [UC001] ou [NFOO01] e prossegue sendo incrementada
a medida que forem surgindo novos requisitos.
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1.2.2 Prioridades dos requisitos/casos de uso

Para estabelecer a prioridade dos requisitos e casos de uso, nas segOes 3 e 4, foram
adotadas as denominagdes: “essencial”, “importante” e “desejavel”.

e Essencial € o requisito sem o qual o sistema ndo entra em funcionamento. Requisitos
essenciais sao requisitos imprescindiveis, que tém que serem implementados
impreterivelmente.

e Importante é o requisito sem o qual o sistema entra em funcionamento, mas de forma
nao satisfatoria. Requisitos importantes devem ser implementados, mas, se nao forem, o
sistema podera ser implantado e usado mesmo assim.

e Desejavel é o requisito que ndo compromete as funcionalidades basicas do sistema, isto
€, o sistema pode funcionar de forma satisfatéria sem ele. Requisitos desejaveis podem
ser deixados para versdes posteriores do sistema, caso nao haja tempo habil para
implementéa-los na versao que esta sendo especificada.

2. Visao geral do sistema

O sistema Activity Planner tem como objetivos, melhorar a administracao dos
recursos humanos influenciando de forma positiva o desempenho da organizagdo na
conclusao de suas metas, além de fornecer dados sobre o desempenho dos subordinados.

2.1 Abrangéncia e sistemas relacionados
O sistema Activity Planner ird permitir aos seus usuarios a execug¢ao e processamento das
seguintes operagdes:
e Criar projetos, definindo atividades para cada funcionério;
e Definir metas e prazos para as atividades;
e Visualizar desempenho de cada funcionario em cada atividade e em cada projeto;
e Definir prioridades em cada atividade e peso sobre cada uma delas;

e Permitir que os funcionarios alocados em cada atividade informassem como esta o
andamento da mesma.

2.2 Descricao dos Usuarios
Os principais clientes do sistema sao funcionarios de empresas que desejem
melhorar o rendimento e planejamento de suas metas, de forma intuitiva e personalizada.

3. Casos de Uso

Os casos de uso explicitam as funcionalidades do sistema, isto € informa “o que” o sistema
deve fazer. Nesta secao detalharemos todos os cenarios de utilizacao do sistema.
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[UCO01] Criar projeto
Prioridade: Essencial

Descricdao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa criar projetos relacionados ao seu
departamento, ou o gerente geral possa criar projetos que incluam varios departamentos
com seus respectivos colaboradores.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O gerente deve estar logado no sistema.
Pos-condicao: Projeto criado com atividades bem definidas e com colaboradores alocados
em cada atividade.

Fluxo de eventos principais

1. Este caso de uso comega quando o usuario clica no botao “Projeto” localizado na
tela principal conforme figura 1.

O sistema abre a tela de projetos conforme tela abaixo(figura 2).

O usuario deve inserir o Nome do projeto;

O usuério deve inserir a Descri¢do do projeto;

O usuario deve inserir a Data de criagao do projeto;

O usuério deve selecionar um ou mais departamentos que farao parte do projeto;

o0k LN

e Os nomes dos departamentos estardo disponiveis em uma lista localizada no
lado direito da tela e quando um departamento € selecionado esse sera
realocado para outra lista localizada no lado esquerdo da tela conforme tela
abaixo (figura 2):

e O usuario selecionara um departamento clicando no botdo com a seta indicando
para a direita.
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Caso o usuario deseje excluir da lista o departamento selecionado, basta clicar
no botdo com a seta para a esquerda.

A Web Page
) @& D)

O o X Q { http:// ActivityPlanner

ﬁ Projeto -

m Monitoramento

-_3}" Departament: w

N Atividades

Relato -

i Colaboradores

|£ Relatbrios w

Figura 1

Documento de Requisitos Pagina 8deS1



A Web Page
o D x Q { hitp:// ActivityPlanner ] @
[Loon [ 5erve]
i Tela de Projeto - 1/2
- Cadastrar Projeto
ohitoramento Nome Data de
———— do Projeto: I_ I Criagdo: E
-_..“3‘ Departament + . r
= _ Descrigdo H
‘="¢ Atividades do Proieto:
3 Departamentos: [Departamentos Existentes Departamentes Selecionadeos &
Relato - . q\‘j - .
_ Compras Contabilidade
)
r Celaboraderes Manutencao Iﬂ: Laboratbrio
—————————— v ¥
Relatbri e
o/ Relatorios  ~ AF'”'“"F‘E? Name da Atividade Tag Departamento )
Disponiveis: .
Controle do Estoque Armazemanto Compras ‘{;
Demanda de Energia Controle Marutengdo ol
Atividades Neme da Atividade Tag Departemento LA
Selecionadas: _ . ) '
Andlise de Amestras Laboratério Quimica ﬁ
“—
Andlise de Faturas Contabilidade Contdbil o
L4
Figura 2

7. O usuério deve selecionar uma ou mais atividades que farao parte do projeto

e Os nomes das atividades estarao disponiveis em uma lista localizada no centro
da tela e quando uma atividade € selecionada essa sera realocada para outra
lista localizada no centro da tela abaixo da lista anterior conforme tela acima
(figura 2).

e O usuario s6 podera selecionar uma atividade se previamente tiver selecionado
um ou mais departamentos anteriormente.

e O usuario selecionara uma atividade clicando no botdo com a seta indicando
para baixo.

e (Caso o usuario deseje excluir da lista a atividade selecionada basta clicar no
botdo com a seta indicando para cima.

8. O usuério deve selecionar no combobox “Atividades Selecionadas” a(s) atividade(s)

que o colaborador selecionado ira realizar no projeto conforme tela abaixo (figura 3).

9. O usuério deve selecionar no combobox “Colaboradores disponiveis” o0s

colaboradores que farao parte do projeto conforme tela abaixo (figura 3).

e O combobox sera preenchido com o nome dos colaboradores que tem maior
especialidade na atividade selecionada segundo uma tag ( A “tag” é definida de
acordo com a area de conhecimento especifico necessario para realizar uma
atividade).
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10. Para finalizar a selegao do colaborador e sua(s) atividade(s) o usuario devera clicar
no botdo com a seta indicando pra baixo, nesse momento o nome do colaborador € o
nome da(s) atividade(s) irdo aparecer na lista “Colaboradores e Atividades
Selecionadas” localizada no centro da tela.

11. O usuario deve selecionar no combobox “Nivel de Prioridade” a prioridade do projeto.

12. A prioridade do projeto pode ser definida em Alta, Média e Baixa conforme tela
abaixo (figura 3).

13. O usuario deve definir no combobox “Prazo de Conclusédo” a data de conclusédo do
projeto conforme tela abaixo (figura 3).

14. Para finalizar a criacdo do projeto o usuario devera clicar no botao “Salvar”. Nesse
momento a tela de projeto ira fechar e o fluxo do programa seguira para a tela
principal.

A Web Page
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Figura 3
Fluxo de eventos secundarios
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1. No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usudrio deseje sair da tela de projeto
sem realizar nenhuma modificagao basta clicar no “x” no canto superior direito da
tela.

2. Caso o usuario nao forneca as informacgoes solicitadas na tela de projeto o sistema
ird exibir uma mensagem de erro quando clicar no botéo “salvar”.

[UCO02] Editar projeto
Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa editar projetos ja criados.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O projeto devera estar criado no sistema.
Pés-condicao: Projeto modificado pelo usuario com atividades bem definidas e com
colaboradores alocados em cada atividade.

Fluxo de eventos principais
1. Este caso de uso comeca quando o usuario clica no botdo “Projeto” localizado na

tela principal.

O sistema abre a tela de Projetos.

3. O usuario devera selecionar no combobox “Selecione uma opc¢ao de pesquisa” uma
opc¢ao de busca, informar no campo ao lado do combobox a informag&o que procura
e clicar no botdo de pesquisa conforme tela acima (figura 3).

4. Com as informacdes do projeto na tela o usuario devera clicar no botdo “Editar” para
que o sistema libere os campos de texto e os combobox’s para edigdo. Apds as
modificacdes realizadas pelo usuario estas poderao serem salvas ao clicar no botao
“Salvar”. Nesse momento a tela de projeto ird fechar e o fluxo do programa seguira
para a tela principal conforme tela acima (figura 3).

A

Fluxo de eventos secundarios

1. No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usudrio deseje sair da tela de projeto
sem realizar nenhuma modificag@o basta clicar no “x” no canto superior direito da
tela.

2. No item 3 do fluxo de eventos principais caso a busca realizada pelo sistema nao
obtenha sucesso uma mensagem sera exibida informando que os dados solicitados
néo foram encontrados.

3. O usuario devera clicar no botdo OK da mensagem confirmando assim que
mensagem foi recebida, nesse momento a mensagem desaparecera e o sistema fica
aguardando o usuario realizar nova pesquisa.
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[UCO03] Excluir projeto
Prioridade: Essencial

Descricdao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa excluir projetos ja criados.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O projeto devera estar criado no sistema.
Pds-condicao: O projeto ndo mais existira no sistema.

Fluxo de eventos principais

1. Este caso de uso comega quando o usuario clica no botao “Projeto” localizado na

tela principal.

O sistema abre a tela de Projetos.

3. O usuério devera selecionar no combobox “Selecione uma opg¢ao de pesquisa” uma
opc¢ao de busca, informar no campo ao lado do combobox a informagé&o que procura
e clicar no botao de pesquisa conforme tela acima (figura 3).

4. Com as informacdes do projeto na tela o usudrio devera clicar no botao “Excluir”,
nesse momento sera exibida uma mensagem solicitando a confirmacao da exclusédo
do registro conforme tela acima (figura 3).

5. Para confirmar a exclusdo o usuario devera clicar no botdo OK da mensagem. Nesse
momento a tela de projeto ira fechar e o fluxo do programa seguira para a tela
principal.

n

Fluxo de eventos secundarios

1. No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de projeto
sem realizar nenhuma modificag@o basta clicar no “x” no canto superior direito da
tela.

2. No item 5 do fluxo de eventos principais caso o usuario desista de excluir o projeto
em tela devera clicar no Cancela da mensagem, nesse momento a mensagem
desaparecera e o sistema fica aguardando uma nova solicitagdo do usuario.

[UCO04] Criar atividades
Prioridade: Essencial

Descricdao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente, possa criar atividades relacionadas ao seu projeto ou atividades
genéricas, que se enquadrem em qualquer realidade, levando em consideracdo o tempo
estimado, o peso da atividade, as marcagdes especificas(Tag’s) e as descricoes basicas da
atividade.
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Ator: Gerente

Pré-condicao: O gerente deve estar logado no sistema.

Pds-condicao: Atividade criada, com suas marcagdes, peso, tempo estimado de execugao
e descricao basica sobre a atividade, definidas.

Fluxo de eventos principais

1.

No oA wp

© ©

10.

11

Este caso de uso comeca quando o usuario clica no botéo “Atividades” localizado na
tela principal,

O sistema abre a tela de atividades conforme tela abaixo (figura 4);

O usuario deve inserir o nome da atividade;

O usuario deve inserir a data de criacao da atividade;

O usuério deve inserir a descricao da atividade;

O usuario deve inserir 0 peso da atividade;

O usuario selecionara o valor do peso da atividade, clicando na seta para cima, para
aumentar o peso e na seta para baixo, para diminuir o peso da atividade.

O usuario deve inserir 0 tempo estimado, para a realizagao desta atividade;

O usuario selecionara a medida de tempo que desejar, clicando na comboBox ao
lado do campo tempo de execugao.

O usuario deve inserir a tag de identificacao da atividade;

. Para finalizar a criacao da atividade o usuario deverd clicar no botdo “Salvar”’.Nesse

momento a tela de projeto ird fechar e o fluxo do programa seguira para a tela
principal.
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Fluxo de eventos secundarios

1.

No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de projeto
sem realizar nenhuma modificagdo basta clicar no “x” no canto superior direito da
tela.

Caso o usuario nao fornega as informagdes solicitadas na tela de projeto o sistema
ird exibir uma mensagem de erro quando clicar no botéao “salvar”.

[UCO5] Editar atividades

Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa editar atividades ja criadas.

Ator: Gerente

Pré-condicao: A atividade devera estar criada no sistema.

Pés-condicao: Atividade modificada pelo usuario com marcagoes, peso, tempo estimado de
execucao e descricdo basica da atividade, bem definidos.

Fluxo de eventos principais

1.

Este caso de uso comeca quando o usuario clica no botéo “Atividades” localizado na
tela principal,

O sistema abre a tela de atividades conforme tela acima (figura 4);

O usuério devera selecionar no combobox “Selecione uma opg¢ao de pesquisa” uma
opc¢ao de busca, informar no campo ao lado do combobox a informagé&o que procura
e clicar no botao de pesquisa.

Com as informacdes da atividade na tela o usuario devera clicar no botao “Editar”
para que o sistema libere os campos de texto e os combobox’s para edi¢cdo. Apos as
modificacdes realizadas pelo usuario estas poderdao ser salvas ao clicar no botao
“Salvar”. Nesse momento a tela de projeto ird fechar e o fluxo do programa seguira
para a tela principal.

Fluxo de eventos secundarios

1.

No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de
atividade sem realizar nenhuma modificagdo basta clicar no “x” no canto superior
direito da tela.
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2.

No item 3 do fluxo de eventos principais caso a busca realizada pelo sistema nao
obtenha sucesso uma mensagem sera exibida informando que os dados solicitados
nao foram encontrados.

O usuério devera clicar no botdo OK da mensagem confirmando assim que
mensagem foi recebida, nesse momento a mensagem desaparecera e o sistema fica
aguardando o usuario realizar nova pesquisa.

[UCO06] Excluir atividades

Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa excluir projetos ja criados.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O projeto devera estar criado no sistema.

Pds-condicao: O projeto ndo mais existira no sistema.

Fluxo de eventos principais

1.

Este caso de uso comecga quando o usuério clica no botao “Atividade” localizado na
tela principal.

O sistema abre a tela de Atividade conforme tela acima (figura 4).

O usuario devera selecionar no combobox “Selecione uma op¢ao de pesquisa” uma
opc¢ao de busca, informar no campo ao lado do combobox a informagéo que procura
e clicar no botao de pesquisa.

Com as informagdes da atividade na tela o usuario devera clicar no botdo “Excluir”,
nesse momento sera exibida uma mensagem solicitando a confirmagao da exclusao
do registro.

Para confirmar a exclusao o usuario devera clicar no botdo OK da mensagem. Nesse
momento a tela de atividade ir4 fechar e o fluxo do programa seguira para a tela
principal.

Fluxo de eventos secundarios

1.

No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de
atividade sem realizar nenhuma modificagéo basta clicar no “x” no canto superior
direito da tela.

No item 5 do fluxo de eventos principais caso o usuario desista de atividade o projeto
em tela devera clicar no Cancela da mensagem, nesse momento a mensagem
desaparecera e o sistema fica aguardando uma nova solicitacao do usuario.

Documento de Requisitos Pagina 16 de 51



[UCO07] Criar departamentos

Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente, possa criar grupos de atividades que possuem algum tipo de ligacéo,
aqui denominadas departamentos.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O gerente deve estar logado no sistema.

Pés-condicao: O departamento é criado com seu nome, descricdo, data de criagdo e
atividades alocadas a ele.

Fluxo de eventos principais

1. O usuario clica no item Departamento do menu a esquerda da tela principal
conforme tela abaixo.
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2. O wusuario devera informar o nome do departamento no campo Nome do
Departamento.

3. O usuério deveré informar a data de criagdo no campo Data de criagdo seguindo o
modelo dd/mm/aaaa (onde ‘d’ significa dia, ‘m’ més e ‘a’ ano).

4. O usuario devera informar a descricdo do departamento no campo Descricdo do
Departamento.

5. O usuario devera selecionar determinada(s) atividade(s) previamente cadastrada no
departamento a partir das listas Atividades disponiveis (com nome e peso) e
Atividades selecionadas (também com nome e peso) que o sistema exibe na tela:

a. Paraincluir atividades no departamento proceda:

= Inicialmente a lista Atividades selecionadas estard vazia e a lista
Atividades disponiveis exibira todas as atividades cadastradas no
sistema que nao estejam ligadas a nenhum departamento.

» Para selecionar uma atividade o usuario devera rolar o scroll e
procurar a atividade na lista de Atividades disponiveis, selecionando a
desejada.

= Selecionada a atividade o usuario clicara no botdo que aponta para a
lista de Atividades selecionadas.

= O sistema ira exibir agora a atividade anteriormente selecionada na
lista de Atividades selecionadas.
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Para selecionar outras atividades o usuario repetird os passos do item
‘b’ ao ‘d’.

b. Para excluir atividades do departamento proceda:

Inicialmente, a lista Atividades selecionadas estara preenchida com
pelo menos uma atividade e a lista de Atividades disponiveis exibira
todas as atividades ja cadastradas que nao estiverem ligadas a
departamentos.

Para selecionar uma atividade o usuario devera rolar o scroll e
procurar a atividade na lista de Atividades selecionadas, selecionando
a desejada.

Selecionada a atividade o usuério clicara no botao que aponta para a
lista de Atividades disponiveis.

O sistema ir4 exibir agora a atividade anteriormente selecionada na
lista de Atividades disponiveis.

Para desligar outras atividades o usuario repetira os passos do item ‘b’
ao ‘d’.

6. O usuario devera clicar no botédo salvar para criar o respectivo departamento.

Fluxo de eventos secundarios

1. Para cancelar a operagéo basta o usuario clicar em qualquer outro item do menu a
esquerda da tela.

2. Se 0 usuario clicar no botdo salvar com algum dos campos de criacdao de
departamento vazio o sistema exibira uma mensagem da auséncia de informagoes e
nao ira confirmar a operacao.

Prioridade: Essencial

[UCO08] Editar departamentos

Descricdao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa editar departamentos ja criados.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O departamento ja devera existir previamente no sistema.

Pds-condicao: As informagdes sobre o departamento estarao atualizadas no sistema.

Fluxo de eventos principais
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1. O usudério clica no item Departamentos no menu a esquerda da tela principal
conforme figura abaixo.
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O usuario devera escolher na ComboBox “Departamento o departamento;

O usuario devera clicar no botao “Pesquisar” localizado ao lado do combobox.

4. O sistema devera preencher os campos Nome do Departamento, Data de Criacéo,
Descricdo do departamento e Atividades selecionadas com as informagbes do
departamento escolhido no passo anterior. O sistema também carregara na lista de
Atividades disponiveis as atividades que nao possuem departamento.

5. O sistema nao permitira edicdo das informacdes carregadas nos campos citados no
passo anterior, somente visualizago.

6. O usuario devera clicar no botao “Editar” para habilitar os campos para edicao.

7. O sistema verificar4 se o departamento esta alocado em um projeto, Se sim nao

permitird a edicdo, exibindo um aviso para o usuario. Se ndo, os campos Nome do

Departamento, Data de Criacdo, Descricdo do departamento e Atividades

selecionadas permitirdo agora edicao pelo usuario. O sistema também carregara na

lista de Atividades disponiveis as atividades que nao possuem departamento.

O usuario podera editar as informacgoes, de forma analoga a [UCO07].

9. O usuario devera clicar no botao “Salvar” para confirmar as alteracoes;

w

©
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Fluxo de eventos secundarios

1. Para cancelar a operacao basta o usuario clicar em qualquer outro item do
menu a esquerda da tela.

2. Se o0 usuario clicar no botdo salvar com algum dos campos de criagéo de
departamento vazio o sistema exibira uma mensagem da auséncia de informagoes e
nao ira confirmar a operacao.

[UC09] Excluir departamentos
Prioridade: Essencial

Descricdao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa excluir departamentos ja criados.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O departamento devera estar criado no sistema.
Pds-condicao: O departamento ndo mais existirda no sistema.
Fluxo de eventos principais

1. O usuario clica no item Departamentos no menu a esquerda da tela da principal
conforme figura abaixo.
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1. O usuério devera escolher na Combo Box que possui departamentos previamente
cadastrados um departamento.

2. O sistema exibira este departamento na Combo Box e entenderd como o
selecionado.

3. O usudrio clicara no botao de lupa.

4. O sistema devera preencher os campos Nome do Departamento, Data de Criacéo,
Descricdo do departamento e Atividades selecionadas com as informagdes do
departamento escolhido no passo anterior. O sistema também carregara na lista de
Atividades disponiveis as atividades que nao possuem departamento.

5. O sistema nao permitira edicdo das informacdes carregadas nos campos citados no
passo anterior, somente visualizagao.

6. O usuario podera visualizar as informacdoes que o0 sistema possui sobre o
departamento selecionado no passo 4.

7. O usuério clicara no botao Excluir.

a. Caso o departamento esteja alocado em um projeto o sistema nao permitira
sua exclusao, exibindo mensagem sobre tal fato.

Fluxo de eventos secundarios
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1. Para cancelar a operacao basta o usuario clicar em qualquer outro item do
menu a esquerda da tela.

[UC10] Cadastrar Colaboradores

Prioridade: Essencial

Descricdao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente, possa cadastrar os colaboradores que fardo parte dos projetos ou
atividades genéricas. O gestor ird cadastrar: Nome do colaborador, cargo do colaborador,
data do cadastro do colaborador e a descricdo da atividade que o colaborador ira
desempenhar.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O gerente deve estar logado no sistema.

Pds-condicao: Colaboradores cadastrados no sistema.

Fluxo de eventos principais

1.

AN

Este caso de uso comeg¢a quando o usuario clica no botdo “Colaboradores”
localizado na tela principal;

O sistema abre a tela de colaboradores conforme tela abaixo (figura 5);

O usuério deve inserir o nome do Colaborador;

O usuério deve inserir a data de criacao do cadastro do colaborados;

O usuario deve inserir 0 cargo do colaborador;

O usuério deve inserir a descricao das atividades do colaborador;

Para finalizar o cadastro de colaboradores, o usuario devera clicar no botao “Salvar”.
Nesse momento a tela de colaborador ird fechar e o fluxo do programa seguird para
a tela principal.
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Fluxo de eventos secundarios

Figura 5

1. No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de
colaborador sem realizar nenhuma modificacdo basta clicar no “x” no canto superior
direito da tela.

2. Caso o usuario nao forneca as informacgdes solicitadas na tela de projeto o sistema
ird exibir uma mensagem de erro: “Dados incompletos”, quando clicar no botao
“salvar”.

[UC11] Editar colaboradores

Prioridade: Essencial
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Descricdao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa editar os dados dos colaboradores ja
cadastrados.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O colaborador deve esta cadastrado no sistema.

Pos-condicao: Dados do colaborador serdo modificados de acordo com as novas
informacgdes fornecidas pelo gestor.

Fluxo de eventos principais

1. Este caso de uso comega quando o usuario clica no botdo “Colaboradores”
localizado na tela principal;

2. O sistema abre a tela de colaboradores conforme tela acima (figura 5);

3. O usuario devera selecionar no combobox “Pesquisar Colaborador” selecionar na
combobox o nome do colaborador que procura e clicar no botdo de pesquisa,
localizado no lado direito da combobox;

4. Com as informacdes dos colaborador na tela o usudario devera clicar no botao
“Editar” para que o sistema libere os campos de texto para edicdo. Apds as
modificagbes realizadas pelo usuario estas poderao ser salvas ao clicar no botao
“Salvar”. Nesse momento a tela de projeto ird fechar e o fluxo do programa seguira
para a tela principal.

Fluxo de eventos secundarios
1. No item 2 do fluxo de eventos principais caso o0 usuario deseje sair da tela de

colaboradores sem realizar nenhuma modificacdo basta clicar no “x” no canto
superior direito da tela.

2. No item 3 do fluxo de eventos principais caso a busca realizada pelo sistema nao
obtenha sucesso uma mensagem sera exibida informando que os dados solicitados
nao foram encontrados.

3. O usuéario devera clicar no botdao OK da mensagem confirmando assim que
mensagem foi recebida, nesse momento a mensagem desaparecera e o sistema fica

aguardando o usuario realizar nova pesquisa.

[UC12] Excluir Colaboradores
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Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa excluir colaboradores cadastrados no
sistema.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O colaborador deve esta cadastrado no sistema..

Pos-condicao: O colaborador deixara de existir no sistema.

Fluxo de eventos principais

1.

Este caso de uso comeg¢a quando o usuario clica no botdo “Colaboradores”
localizado na tela principal.

O sistema abre a tela de Colaborador conforme tela acima (figura 5).

O usuério devera clicar na combobox “Pesquisar Colaborador” e selecionar o
colaborador dentro da combobox, em seguida , clicar no botao pesquisa, localizado
do lado direito da combobox;

Com as informag¢des do colaborador na tela, o usuario deverd clicar no botao
“Excluir’, nesse momento sera exibida uma mensagem solicitando a confirmacao da
exclusao do registro: “Deseja excluir o colaborador?”.

Para confirmar a exclusao o usuario devera clicar no botdo OK da mensagem. Nesse
momento a tela de colaborador ira fechar e o fluxo do programa seguira para a tela
principal.

Fluxo de eventos secundarios

1.

No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de
colaborador sem realizar nenhuma modificacao basta clicar no “x” no canto superior
direito da tela.

No item 5 do fluxo de eventos principais caso o usuario desista de excluir o
colaborador do sistema, devera clicar no Cancela da mensagem, nesse momento a
mensagem desaparecera e o sistema fica aguardando uma nova solicitagdo do

usuario.

[UC13] Primeiro Acesso ao Sistema
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Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o usudrio acessara o
sistema pela primeira vez.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O gerente ndo estar logado no sistema e acessar o sistema com o login e
senha mestre para que o sistema identifique que é o primeiro acesso.
Pds-condicao: O gerente vai poder acessar todo o sistema.

Fluxo de eventos principais
1. Este caso de uso comeg¢a quando o gerente acessa o0 sistema com o login

“ActivityPlanner”, senha “20152015” e clica no botdo “Entrar’ localizado na parte
superior direta tela principal conforme tela abaixo (figura 6).
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Figura 6
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2. O sistema exibira a mensagem “Primeiro Acesso” solicitando ao usuario que cadastre
sua senha conforme tela abaixo (figura 7).
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Figura 7

3. O usuario deve clicar no botdao “OK” que aparece na mensagem. Nesse momento o fluxo
do programa seguira para a tela de Colaboradores conforme tela abaixo (figura 8);
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Figura 8

4. O usuario devera preencher os campos da tela exibida acima com seus dados e salva-
los conforme o caso de uso [UC10]. Apds salvar as informacdes fornecidas ao sistema o
botéo “Cadastrar Senha” estara habilitado conforme tela abaixo (figura 9);
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Figura 9
5. O usuario devera no botdao “Cadastar Senha” para cadastrar sua senha de acesso ao
sistema. Nesse momento a tela de cadastro de senha seré exibida conforme tela abaixo
(figura 10);

Documento de Requisitos Pagina 30de 51



A Web Page

<3 a x Q { http:// ActivityPlanner ) @
-

| ﬁ Projeto - I
-__E\‘ Departament «

N Atvidades

=

~

Tela cadastro de Login e Senha

| o Relatérios am, Il Editar ]l_@LExcluir
4
Figura 10

6. O usuario devera clicar no botao “Salvar” apés ter preenchidos os campos de login
(campo alfanumérico) e senha (campo alfanumérico). Nesse momento sera exibida uma
mensagem de “cadastro realizado com sucesso” solicitando ao gerente que se logue no
sistema conforme tela abaixo (figura 11);
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Fluxo de eventos secundarios

1. No item 1 do fluxo de eventos principais caso o usuario nao informe o login e senha
sera exibida a mensagem “Usudrio nao localizado, tente novamente”.

2. No item 4 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de
colaborador sem realizar nenhuma modificacdo basta clicar no “x” no canto superior
direito da tela.

3. No item 6 do fluxo de eventos principais caso o usuario ndo informe o login, a senha
ou ambos e clicar no botdo “Salvar’ sera exibida a mensagem “Informar login e
senha” ou “Informar login ou senha” dependendo do campo que estiver vazio.

[UC14] Cadastrar Senha de Acesso
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Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o usuario devera
cadastrar sua senha de acesso ao sistema

Ator: Colaborador

Pré-condicao: O colaborador ndo estar logado no sistema.
Pés-condicao: O colaborador vai poder acessar o sistema.

Fluxo de eventos principais

1. Este caso de uso comeca quando o colaborador tentar acessar o sistema e clica no
botdo “Entrar” localizado na parte superior direta tela principal conforme tela abaixo
(figura 12). Nesse momento sera exibida na tela a mensagem “Usuario nao
localizado, por gentileza cadastrar usuario”;
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Figura 12
2. O usuario devera clicar no botdo “Ok” que aparece na mensagem e nesse momento
o fluxo do programa seguira para a tela de colaboradores conforme tela abaixo
(figura 13);
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3. O usuario devera informar seu nome no campo de texto “Pesquisar Colaborador” e
clicar no botao “pesquisar” localizado ao lado do campo de texto. Nesse momento
sera exibida a mensagem “Usuario localizado” e o botao “Cadastrar Senha” esta
liberado conforme tela abaixo (figura 14);
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4. O usuario devera no botao “Cadastar Senha” para cadastrar sua senha de acesso ao
sistema. Nesse momento a tela de cadastro de senha sera exibida conforme tela
abaixo (figura 15);
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5. O usuario devera clicar no botao “Salvar” apés ter preenchidos os campos de login
(campo alfanumérico) e senha (campo alfanumérico). Nesse momento sera exibida
uma mensagem de “cadastro realizado com sucesso” solicitando ao colaborador que
se logue no sistema conforme tela abaixo (figura 16);
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Figura 16

Fluxo de eventos secundarios

1. No item 1 do fluxo de eventos principais caso o usuario informe um login e senha
invalidos sera exibida a mensagem “Usuario nao localizado, tente novamente”.

2. No item 3 do fluxo de eventos principais caso o0 usuario deseje sair da tela de
colaborador sem realizar nenhuma modificacdo basta clicar no “x” no canto superior
direito da tela.

3. No item 5 do fluxo de eventos principais caso o usuario ndo informe o login, a senha
ou ambos e clicar no botdo “Salvar” sera exibida a mensagem “Informar login e
senha” ou “Informar login ou senha” dependendo do campo que estiver vazio.

[UC15] Alterar Senha de Acesso
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Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o usudrio podera
alterar sua senha de acesso ao sistema

Ator: Colaborador

Pré-condicao: O colaborador deve estar logado no sistema.
Pds-condicao: O colaborador tera alterado sua senha de acessa ao sistema.

Fluxo de eventos principais

1. Este caso de uso comeca quando o colaborador clica no botdo “Colaboradores”
localizado na tela principal. Nesse momento sera exibida a Tela de Colaboradores
com todos os campos desabilitados para edicdo e sé o botdo Cadastrar senha
habilitado conforme tela abaixo (figura 17);
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2. O usuario devera no botdo “Cadastar Senha” para alterar sua senha de acesso ao
sistema. Nesse momento a tela de cadastro de senha sera exibida conforme tela
abaixo (figura 18);
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A Web Page

o D x Q { hitp:// ActivityPlanner ] @

ﬁ Projeto -

D Menitoramento

-__.@ Departament: w

Tela cadastro de Login e Senha

N Atividades
L—n

Login
e~ o[ 1]

alvar Il Editar Jlﬂfxoluir

M Relatbrios

Figura 18

3. O usuario devera clicar no botao “Editar” para habilitar os campos login e senha para
edicao;

4. O usuario devera clicar no botao “Salvar” apés ter preenchidos os campos de login
(campo alfanumérico) e senha (campo alfanumérico). Nesse momento sera exibida
uma mensagem de “cadastro realizado com sucesso” solicitando ao colaborador que
se logue no sistema conforme tela abaixo (figura 19);
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A Web Page

<3 ¢ x Q { http:// ActivityPlanner ) @

| ﬁ Projeto - I

. .
Departamenti « Cadastro realizado com sucesso !
Tela cad

L. Por gentileza entre com seu login e senha
-_‘.}‘ Atividades = 9 o

= | no sistema
Relato -
e Ok
I’ Colaboradores _.)

|£ Relatbrios ‘

Figura 19

[UC16] Excluir Senha de Acesso

Prioridade: Essencial

Descricao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o usuario podera
excluir a senha de acesso ao sistema

Ator: Gerente

Pré-condicao: O gerente deve estar logado no sistema.
Pds-condicao: O colaborador ndo tera mais acesso ao sistema.

Fluxo de eventos principais
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1. Este caso de uso comeca quando o gerente clica no botdo “Colaboradores”
localizado na tela principal. Nesse momento sera exibida a Tela de Colaboradores
com todos os campos habilitados para edicdo conforme tela abaixo (figura 20);

A Web Page

o Q x Q { hitp:// ActivityPlanner ] @

[Loon [5eme]

B Projeto Colaborador

— Pesquisar Colaborador

Pesquisar Colaborador:[ Ajyizio Lima ‘. | Q I

Daniel Monteiro

D Monitoramento

Departamenti «

i

M Atividades v

Relato -

- Cadastrar Colaborador

N Coloboradores Nome do Colaborador:l_ I Data do registro: -.r ; E
M Relatdrios Cargo: I_ I

Descrigdo de sua

Atividade:

°|"'°’ I| Editar ]I_@[fxc.luir

| Cadastrar Senha

Figura 20

2. O gerente devera informar o nome do colaborador no campo de texto “Pesquisar
Colaborador” e clicar no botao “pesquisar” localizado ao lado do campo de texto.
Nesse momento sera exibida a mensagem “Usuario localizado” e o botao “Cadastrar
Senha” esta liberado conforme tela abaixo;
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3. O gerente devera no botao “Cadastar Senha” para excluir a senha de acesso ao
sistema do colaborador selecionado. Nesse momento sera exibida a mensagem
“Confirma excluséo da senha de acesso?” conforme tela abaixo (figura 21);

A Web Page

o Q x Q { hitp:// ActivityPlanner ] @

[Loon [5eme]

B Projeto Colaborador

— Pesquisar Colaborador

Pesquisar Colaborador:[ Ajyizio Lima ‘. | Q I

Daniel Monteiro

D Monitoramento

- Cadastrar Colaborador

Nome do Colaborador:l ( Alerta —~do registro: E
M Relatborios w Cargo: I ' Confirma exclusao da senha de
acesso?

Descrigdo de sua
Atividade: L Ndo Sim

_/

°|"'°’ I| Editar ]I_@[fxc.luir

| Cadastrar Senha

Figura 21

4. O usuario devera clicar na opgao “sim” para confirmar a exclusao. Nesse momento o
fluxo do programa seguira para a tela principal do sistema;
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A Web Page

<3 ¢ x Q { http:// ActivityPlanner ) @

| ﬁ Projeto - I

Departamenti « 4

Cadastro realizado com sucesso !

Tela cad

L. Por gentileza entre com seu login e senha
-_‘.}‘ Atividades = 9 o

= | no sistema
[Relato  ~
- e Ok _)
|47 Relatérios = ‘ B I‘ l‘ @ ]
L4
Figura 19

[UC16]Monitorar o Desempenho do funcionario

Prioridade: Importante

Descricao do requisito funcional: Esse caso de uso mostra como pode ser feito o
monitoramento de cada atividade de cada projeto, observando o desempenho individual e
geral, o tempo tedrico e real e o nivel de comprometimento do funcionério em relacdo a
tarefa de um projeto.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O gerente deve esta cadastrado no sistema e possuir a0 menos um projeto
criado para poder visualizar seus detalhes.

Pds-condicao: O gerente podera imprimir os dados visualizados para fins avaliativos e de
aprimoramento estratégico.
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Fluxo de eventos principais:

1.

2.

Este caso de uso inicia quando o Gerente clica no Botao “Monitoramento” na tela
principal do Gerente.

O sistema abre a tela de Monitoramento conforme tela abaixo (figura 22).

O usuério devera clicar no comboBox “Pesquisar Projeto” e selecionar o projeto de
sua preferéncia, em seguida , clicar no botao pesquisa, localizado do lado direito da
combobox;

Quando os dados forem retornado na tela para o gerente, ele podera visualizar em
uma tabela onde cada coluna terd os respectivos nomes, “Atividade”(nome da
atividade), “Tempo de realizacao real” ,” Tempo de realizacao teorico” e “nivel de
comprometimento”.

Seguido ainda de outra tabela onde possuira as seguintes colunas, “Atividade”
(nome da atividade), “Desempenho Individual”, “Desempenho Geral’.

Ao analisar cada informacado, o gerente tera a oportunidade de imprimir os dados
visualizados na tela através de um Botdo com o nome “Imprimir”.

Ap6s clicar no Botdao “Imprimir” o gerente sera redirecionado para a pagina de
impressao de seu browser, escolhendo suas devidas opgdes que ja nao competem
ao sistema Activity Planner.

o D X Q { http:// ActivityPlanner

A Web Page

] @ D)

fHH Projeto

Visualizando os Projetos

— Pasquisar Projetos

Projetos em Andamento: Controle da demanda de energia PB |w

al

Controle da demanda de energia PE

-_3}‘ Departament: w
-=-.“"-“ Atividades
Relato -

Faturas Online

= Dados Estatisticos

Atividade ?ernpa de Realizagdo ?ernpc de Readlizagdo |Nivel de 2
i« Colaboradores Real(%) Tebrico({%) Comprometimento (%) l
d Eiall:;o:ar Relatorio 52% 74% 54%
|£ Relatbrios Slas
Verificar Estoque |50% 65% 30%
¥
Atividade Desempenho Individual(%) |Desempenho Geral(%) i
Elaborar Relatorio 52% 74%
de Faturas
Verificar Estoque |50% 65% |
LJ

B
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Figura 22

Fluxo de eventos secundarios:

1.

No caso de uso 2, caso ndo haja nenhum projeto criado que esteja acessivel, o
Gerente ird se deparar com a seguinte mensagem na tela: “Atualmente nao projetos
ativos disponivel”.

No caso de uso 3, caso ndo haja nenhuma Atividade cadastrada ainda no projeto
selecionado, dentro da tabela tera a seguinte mensagem: “Nao existem atividades
cadastradas para esse projeto”.

No caso de uso 4, seguindo 0 mesmo padrao, caso nao haja nenhuma atividade
cadastrada no projeto selecionado, dentro da tabela tera a seguinte mensagem:“Nao
existem atividades cadastradas para esse projeto”.

No caso de uso 6, caso o as tabelas que se encontram na tela de “Monitoramento”
estejam vazias sera retornado a seguinte mensagem ao gerente: “Nao foi permitido a
impressao, dados necessarios inexistentes”.

[UC17] Imprimir Relatérios

Prioridade: Essencial

Descricdao do requisito funcional: Este caso de uso descreve como o sistema deve
permitir que o gerente do departamento possa imprimir relatérios com informagdes sobre os
projetos, atividades, departamento, colaboradores.

Ator: Gerente

Pré-condicao: O gerente deve estar logado no sistema.
Pds-condicao: Relatorios gerados contendo informacgdes solicitadas pelo usuario de acordo
com as necessidades da organizagao.

Fluxo de eventos principais

1.

2.

Este caso de uso comega quando o usuario clica no botao “Relatério” localizado na
tela principal.
O sistema abrira a primeira tela de Relatérios conforme tela abaixo (figura 23) e o
usudrio visualizara as opgdes de filtro por categoria. Essas categorias estéo
definidas abaixo assim como os filtros:
e Projetos;
= Tipo de Projeto;
= Departamento;
= Atividade;
e Atividades;
= Tipo da Atividade;
= Departamento;
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e Colaboradores;
= Colaborador;

3. Para selecionar uma das categorias o0 usuario devera marcar o checkbox
correspondente a categoria desejada.

4. O usuério devera selecionar uma ou mais opgdes de filtro clicando no combobox
correspondente a opc¢ao de filtro desejado;
A Web Page

O O x {} { http:// ActivityPlanner ) @

EnED

B Projeto Relatérios

(]
D Monitoramento

[0 Categoria Projetos

Ry ] Tipos de Projeto: Departamento: Atividade:
=" Departomenti =
— Em Pmdamento_‘ v Todos _'| v Todas ] v
__:}i Atividades Finalizados Desenvolvimente Controle de demanda de energia

Relat
[ Categoria Atividades

i Colaboradores Atividade: Departamento:
] Todas ] v v

Controle de demanda de energia Desenvolvimento
Suporte

[0 Categoria Colaboradores

Colaborador

Todos _'|v
Daniel Moraes

Aluizio Lima |

Figura 23

5. O usuério devera clicar no botao “Préximo” e nesse momento a tela atual sera

fechada e uma nova tela (Tela de impressao e visualizagdo) sera exibida conforme
tela abaixo (figura 24).
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A Web Page

<3 ¢ x Q { http:// ActivityPlanner ) @
=En

Relatbrios

i Projetc  «

D ) — Definir o intervalo de pesquisa
Monitoramento
p— Data Inicial: Data Final: I_ I I |Q F‘esqutsa.]
S -
= _ . empo de empo de e =
S St Realizagdo Reall%) | Realizaglo Previsto(%) || roviede de Termino [}y
] | [froletoMaE  ag 250 min 23/04/2015
. ucagdo
]’ Colaboradores ) ) )
d Projeto Brasil 1 33 250 min 23/04/2015
|4/ Relotérios = Projeto Brasil 2 |33 2050 min 23/04/2015
Projeto Brasil 3 33 150 min 23/04/2015
o— FIE

| ﬁ\a‘bltor Ilﬁiﬂprimu

Figura 24

6. Na tela de impressao e visualizacdo o usuario devera definir o lapso de tempo que
serd pesquisado selecionando a data inicial através do combobox “Data Inicial” e a
data final através do combobox “Data Final”.

7. O usuario devera clicar no botdo “Pesquisar” localizado na tela para que o sistema
possa buscar as informagdes solicitadas.

8. As informacdes solicitadas serdo exibidas em uma tabela para que o usuario possa

visualizar os dados trazidos pelo sistema.
9. A tabela onde serdo exibidas as informagdes solicitadas serd uma tabela dindmica

onde seu conteldo estara de acordo com os filtros selecionados.
e Para a categoria “Projetos” serdo exibidas as informagdes abaixo:

= Nome do projeto;
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* Nome do(s) Departamento(s);
= Nome da(s) Atividade(s);
= Nome do(s) Colaboradore(s);
= Tempo de Realizagcado Real do projeto;
= Tempo de Realizagdo Prevista do projeto;
» Tempo de Atraso para conclusao do projeto;
= Data de Termino Previsto;
= Data de Término Real;
e Para a categoria “Atividades” serdo exibidas as informacdes abaixo:
= Nome da Atividade;
= Nome do Departamento;
= Tempo de Realizacao Real da atividade;
= Tempo de Realizagao Prevista da atividade;
e Para a categoria “Colaboradores” serdo exibidas as informacdes abaixo:
* Nome do Colaborador;
= Nome da Atividade;
= Nome do Projeto;
= Percentual de Desempenho Individual,
= Percentual de Desempenho Geral;

10. O usuario devera clicar no botao “Imprimir” localizado na tela para imprimir as

informacdes exibidas na tabela.

Fluxo de eventos secundarios

1.

No item 2 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de
Relatérios sem realizar nenhuma modificagao basta clicar no “x” no canto superior
direito da tela.

No item 5 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje sair da tela de
Impresséo e Visualizar de Relatérios sem realizar nenhuma modificagao basta clicar
no “x” no canto superior direito da tela.

No item 5 do fluxo de eventos principais caso o usuario deseje voltar a tela de
opgbes de Relatérios sem realizar nenhuma modificagdo basta clicar no botéo
“Voltar” localizado no canto inferior direito da tela.

Caso o usuario queira visualizar ou imprimir as informag¢des de um outro intervalo de
tempo devera repetir os passos do item 7 do fluxo de eventos principais.

Caso o usuario queira visualizar ou imprimir as informacées de um outro relatério

devera voltar a tela de opgdes de relatério clicando no botdo “Voltar”.
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4. Requisitos nao-funcionais

41 Usabilidade

Durante a fase de beta-testes, a interface deve ser considerada amigavel por 80% dos
usuarios envolvidos nos testes.

4.2 Confiabilidade

O sistema deve estar disponivel 24 horas por dia, 7 dias por semana, com ndao mais que 2%
do tempo com o sistema fora do ar.

4.3 Desempenho
O servidor Web do sistema deve suportar até 100 conexdes simultaneas.

4.4 Seguranca
Para ter acesso ao sistema o usuario deve ter conta ativa no sistema e esté logado.

4.5 Hardware e software
1. A interface do usuario deve ser baseada na Web.

4.6  Adequacao a padroes
1. O sistema sera desenvolvido com tecnologia de Orientagao a Objetos.

Correcoes:
1. Nao implementaram o requisito de monitoramento (principal do sistema), o desempenho
estd vazio. Na verdade, me parece que o sistema nao calcula o desempenho, o que deveria
acontecer.

2. Nem implementaram relatorios. Também ndo consegui cadastrar uma nova atividade.

3. A maioria das tabelas no BD estdo vazias ou com apenas 1 linha. Desempenho ta vazia.

4. No modelo 16gico ha uma tabela Tag que ndo existe no conceitual e ndo se relaciona com
nenhuma outra tabela. Isto ndo pode. A mesma coisa com ResumoAtividade (nfo estd no ER).
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Apéndices
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A Descricao da interface com o usuario

Mostrar as telas que formam o protdtipo de interface com o usuario ou colocar uma
referéncia ao prototipo propriamente dito.
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