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	PROGRAMA DE DISCIPLINA


	IDENTIFICAÇÃO

	DISCIPLINA: Algoritmos e Estruturas de Dados                     CÓDIGO: 06214


	DEPARTAMENTO: Estatística e Informática         ÁREA: Sistemas Computacionais

	CARGA HORÁRIA TOTAL : 60

	NÚMERO DE CRÉDITOS: 03

	CARGA HORÁRIA SEMANAL: 4       TEÓRICAS: 2         PRÁTICAS: 2     

	PRÉ-REQUISITOS: Introdução a Programação e Matemática Discreta


	EMENTA

	Análise de Algoritmos: Notação O e Análise Assintótica. Estruturas de Dados: Listas, Árvores e Grafos. Pesquisa de Dados. NP-Completude. Projeto: desenvolvimento de programa com estruturas de dados avançadas.


	CONTEÚDOS

	UNIDADES E ASSUNTOS

	1.  Análise de Algoritmos.

1.1. Análise do Pior Caso;

1.2. Notação Assintótica;

2. Estruturas de Dados.

2.1. Listas ligadas: simples, duplas, circulares;

2.2. Alocação dinâmica de memória;

2.3. Pilhas, Filas: alocação estática e dinâmica;

2.4. Árvores: binárias;

       2.4.1. Construção recursiva de árvores;

       2.4.2. Passeio em árvores: préfixo, pósfixo e central;

2.5. Grafos: orientados e não-orientados;

2.6. Aplicações.

3. Pesquisas de Dados.

3.1. Seqüencial e Binária;

3.2. Árvores: busca (largura e profundidade), inserção e remoção; balanceamento;

3.3. Grafos: busca, árvore geradora;

3.4. Aplicações.
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	UNIDADES E ASSUNTOS

	4. Conceitos Básicos de NP-Completude

4.1. Problemas NP-completos;

4.2. Redutibilidade;

4.3. Aplicações.

5. Projeto de Desenvolvimento com Estruturas de Dados Avançadas


	BIBLIOGRAFIA

	BÁSICA
1. CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e prática. Rio de Janeiro: Campus, 2002. xvii, 916p. ISBN 8535209263 (broch.).

2. ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos: com implementações em Java e C++. São Paulo: Thomson Learning, 2007. xx, 621 p. ISBN 8522105251 (broch.).

3. MANBER, Udi. Introduction to algorithms: a creative approach. Reading, Mass.: Addison-Wesley, c 1989. xiv, 478 p. ISBN 0201120372 (broch.). 

COMPLEMENTAR
1. Sedgewick, Robert. Algorithms in C++. Addison Wesley, 2000.

2. Edelweiss, Nina, Galante, Renata. Estrutura de Dados.  Bookman. vl.18. 2009

3. Weiss, Mark Allen. Data Structures and Algorithms Analysis in C. Addison Wesley. 1997.

4. Dasgupta, Sanjoy, Papadimitriou, Christos e Vazirani, Umesh. Algorithms. Mc Graw Hill. 2007. 

5. Cormen, Thomas H.. Algorithms Unlocked. MIT Press. 2009.

6. SEDGEWICK, Robert; FLAJOLET, Philippe. An introduction to the analysis of algorithms. Reading, Mass.: Addison-Wesley, c 1996. xv, 492 p.ISBN 020140009X.




