
Tópicos	  em	  ES	  
Workshops	  Metodologias	  de	  desenvolvimento	  de	  software	  

Esta	   atividade	   poderá	   ser	   feita	   individualmente.	   Os	  workshops	  
dessas	  metodologias	   (que	   podem	   ser	   ágeis	   ou	   não)	   devem	   ser	  
conduzidos	   em	   forma	   de	   oficinas,	   com	   exposição	   das	  
características	   de	   cada	  metodologia	   e	   uma	   abordagem	   pratica	  
(uma	   oficina	   dinâmica).	   Esta	   pratica	   pode	   ser	   simples,	   com	  
alguma	  atividade	  genérica	  adotada	  como	  projeto	  (por	  exemplo,	  
a	  construção	  de	  um	  folheto,	  revista,	  layout	  de	  um	  site...qualquer	  
atividade	  que	  possa	  utilizar	  o	  processo	  exposto	  como	  um	  passo	  
a	  passo	  para	  o	  desenvolvimento).	  
Ao	   final	  de	  cada	  oficina	  o	  aluno	  deve	  entregar	  o	  material	   (ppt,	  
odp)	  utilizado	  na	  apresentação.	  Nada	  Impresso!	  

Aluno	   Metodologia	   Data	  
Ingrid	   SCRUM	   QUI	  12/04	  
Rotsen	   KANBAM	   SEG	  16/04	  
Matheus	   XP	   QUI	  19/04	  
Iony	   LEAN	   SEG	  23/04	  
	  

Sugestão	  de	  Metodologias:	  

• TDD	  (Test	  Driven	  Development);	  
• XP	  (Xtreme	  Programming);	  
• kanban;	  	  
• Lean;	  
• Etc.	  


