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Exemplos de SD

» Quais podem ser?



T
Ex. de SD: Internet

- Internet € um conjunto de redes de computadores,
de muitos tipos diferentes, interligadas.
= Intranets,
= Provedores de servicos de Internet (ISPs)



T
Ex. de SD: Internet

- A internet € um sistema distribuido muito grande.
Ela permite que os usuarios, onde que que estejam,
facam uso de servicos como a World Wide Web, e-
mail e transferéncia de arquivos.



T
Ex. de SD: Internet

Nesta rede quais seriam os recursos compartilhados ?
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Ex. de SD: Intranet

- Uma intranet € uma parte da internet
administrada separadamente, cujo limite
pode ser configurado para impor planos de
seguranca locais.



Ex. de SD: Intranet

* Sub-rede operada por empresas e outras
organizacoes.

- Composta de varias redes locais (LANS)
interligadas por conexoes de backbone



Ex. de SD: Intranet

* Backbone € um enlace de rede com alta capacidade
de transmissiao, empregando conexoes via satélite,
cabos de fibra otica ou outros meios fisicos de
transmissao que possuam uma grande largura de

banda.



Ex. de SD: Intranet

Nesta rede quais seriam os recursos compartilhados ?

B @ email server Desktop
— f_ computers
print and other servers ] ; ; / E"
_.1
Local area : " |
Web server network

— \-

[}

email server 1
= =

. print
File server

— other servers

the rest of

the Internet / \ \

router/firewall = | .nn.l



Ex. de SD: Rede Wireless

Motivacao
» Computacao movel e ubiqua
- miniaturizacao de dispositivos e interligacao em
rede sem fio;

* Integracao de equipamentos de computacao
pequenos e portatels com SDs.



T
Ex. de SD: Rede Wireless

Ubiquo?

* Nocao de que o acesso a servigos de computacao esta
onipresente (disponivel em qualquer lugar).

- Entao, computaciao movel e ubiqua se sobrepoem.



T
Ex. de SD: Rede Wireless

Nesta rede quais seriam os recursos compartilhados ?
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Compartilhamento de Recursos e a
Web

‘Geralmente compartilhamos recursos de
hardware (impressoras), de dados (arquivos),
e os com funcionalidades mais especificas
(mecanismos de busca).



Compartilhamento de Recursos e a
Web

‘Muitos SDs podem ser totalmente
construidos na forma de clientes e servidores
interagindo:

*Web;

‘E-mail;

‘Impressoras interligadas;



Compartilhamento de Recursos e a
Web

WEB

» sistema em evolucao (web, 2.0, 3.0 ...) para
publicacao e acesso a recursos e servicos pela
internet.



Compartilhamento de Recursos e a
Web

WEB

» Baseada em trés componentes basicos
*Quais??!




Compartilhamento de Recursos e a
Web

‘HTML — linguagem para especificar o contetdo;

*URLs - identificam os documentos e recursos
armazenados como parte da web; e

*HTTP — protocolo de interacao por meio dos quais
navegadores(e outros tipos de clientes) buscam
documentos e outros recursos dos servidores web



Compartilhamento de Recursos e a
Web

Servidores Web Navegadores
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Proxima aula ...

- Principais desafios para implantacao de SD.






Principais Desafios para
Implantacao de SD




Principais Desafios para a Implantacao

- Heterogeneidade;

» Abertura;

« Seguranca;

» Escalabilidade;

» Tratamento de falhas;
» Concorréncia;

- Transparéencia;



Desafios::Heterogeneidade

- Variedade e diferenca em aspectos de:
= Redes;
= Hardwares de computadores;
= Sistemas operacionais;
= Linguagens de Programacao; e
= Implementacoes de diferentes desenvolvedores;



Desafios::Heterogeneidade

 Quais as solucoes atuais?



Desafios::Heterogeneidade
» Middleware

» Uma camada de software que fornece uma
abstracao de programacio, assim como o
mascaramento da heterogeneidade.

- Ex. CORBA (Common Object Request Broker); e

- Java RMI (Remote Method Invocation).



Desafios::Heterogeneidade

- Middleware
= Alguns (RMI) suportam apenas uma linguagem;

= A maioria é implementada sobre protocolos de
internet e escondem a diferenca entre redes;

» Todo Middleware, em si, trata de diferencas em
nivel de SO e hardware.



Desafios::Heterogeneidade

« Middleware

= Além da heterogeneidade, fornece um modelo
computacional uniforme para ser usado pelos
programadores de servicos e de aplicativos
distribuidos. Os modelos possiveis incluem:
- Invocacao remota de objetos;
- Notificacao remota de eventos;
- Acesso remoto a BD; e
* Processamento de transacio distribuido.



Desafios::Heterogeneidade

« Middleware

- EX: CORBA fornece invocacao remota a objetos
permtindo que um objeto, em um programa sendo
executado em um computador, invoque um
método de um objeto em um programa
executando em outro computador.



Desafios::Heterogeneidade

- Codigo Movel (migracao de codigo)
= Referencia-se ao codigo que pode ser enviado de
um computador para outro e ser executado no
destino;

= Applet - software aplicativo que € executado no
contexto de outro programa;

» Diferentemente de um programa, um applet nao
pode rodar independentemente;



Desafios::Heterogeneidade
- Codigo Movel (migracao de codigo)

- Exemplos:
= Applets Java;
= Videos em flash; e
» Windows Media Player (plugin navegadores).

= Como 1Sso acontece?



Desafios::Heterogeneidade

- Codigo Movel (migracao de codigo)
= A estratégia de maquina virtual oferece uma
maneira de tornar um cbédigo executavel em

qualquer tipo de processador e SO.

= O compilador de uma linguagem especifica gera
codigo pra uma maquina virtual, em vez de
processador e SO especificos.
- Java Virtual Machine - JVM



Desafios::Sistemas Abertos

- Sistemas que podem ser estendidos e
reimplementados de diversas maneiras;

- O fato de um SD ser aberto ou nao € determinado
pelo grau com que novos servicos podem ser
adicionados e disponibilizados para uso por uma
variedade de programas clientes;

- EX. APIs publicas.



Desafios::Sistemas Abertos

» A caracteristica de sistema aberto é obtida a partir do
momento em que a especificacao e a documentacao das
principais interfaces de software dos componentes de
um sistema estao disponiveis para os desenvolvedores
de software;

 As principais interfaces sao publicadas e os sistemas
podem ser ampliados/estendidos em nivel de hardware,
pela adicio de computador na rede, e em nivel de
software, pela introducao de novos servicos ou pela
reimplementacao dos antigos.



Desafios::Seguranca

» Muitos recursos de informaciao que se tornam
disponiveis em SD tem alto valor para seus

usuarios.

- Nos SDs os clientes enviam pedidos para acessar
dados gerenciados por servidores, o que envolve o
envio de informacoes em mensagens por uma rede.



Desafios::Seguranca

« A seguranca de recursos de informacao tem tres
componentes:
= Confidencialidade — Protecao contra exposicao para
pessoas nao autorizadas;
s Integridade — Protecao contra alteracao ou dano;
= Disponibilidade — Protecao contra interferéncia com os
meios de acesso aos recursos.
- Envolve questoes de ocultar conteido de mensagens,
saber com certeza a identidade do usuario, ou outro
agente, em nome de quem a mensagem foi enviada.



Desafios::Seguranca

- Desafios ainda nao totalmente resolvidos:
» Negacao de servico (Denial of Service) - ocorre
quando um usuario interrompe um Servico.
+ Como pode ser conseguido? Como se chama?

= Seguranca de Codigo movel — precisa ser manipulado
com cuidado. Considere alguém recebendo um
programa executavel como anexo em um e-mail: os

efeitos da execucao sao imprevisiveis.



Desafios::Escalabilidade

- SDs funcionam de forma efetiva em escalas
diferentes, variando desde uma pequena intranet
até a internet;

- Um sistema ¢é escalavel quando permanece eficiente
em aumento do niimero de recursos e usuarios;

- EX. A internet — nutmero de computadores e
servicos vem aumentando substancialmente.



Desafios::Escalabilidade

- Projetos de SDs escalaveis apresenta desafios de:
= Controlar custos dos recursos fisicos;
= Controlar a perda de desempenho;
= Impedir que recursos de sw se esgotem,;
» Evitar gargalos de desempenho.



Desafios:: Tratamento de falhas

- Falhas em sistemas distribuidos sao parciais:
alguns falham outros nao.
 Técnicas atuais:
= Deteccao;
= Mascaramento;
= Tolerancia;
s Recuperacao; e
» Redundancia — os servicos podem fazer uso de
componentes redundantes.



Desafios::Concorrencia

- Garantir que processos operem corretamente em
ambientes concorrentes.

- Para que um objeto mantenha coeréncia em um
ambiente concorrente, suas operacoes deem ser
sincronizadas de maneira que seus dados
permanecam consistentes.

- Pode ser obtidos por técnicas padroes como
semaforos, disponiveis na maioria dos Sos.



Desafios:: Transparéncia

- E definida como a ocultacdo, para usudrio final, da
separacao dos componentes em um SD de modo que o
sistema seja percebido como um todo, em vez de uma
colecao de componentes independentes.
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Acesso;
Localizacao;
Concorréncia;
Replicacao;
Falhas;
Mobilidade;
Desempenho; e
Escalabilidade.



Proxima aula: Arquiteturas

Acesso Remoto

« Acesso distribuido a recursos centralizados (ex.
mainframe via terminal, FTP)

Distribuicao de Arquivos e Memoria

« Mais comum em redes locais (Disco, memoria,
ete)
Acesso Remoto Avancado

- Terminal server, X11



Arquiteturas

Arquiteturas Cliente/Servidor
*Acesso a métodos de outros processos para
execucao de tarefas especificas;

*Duas e trés camadas;

Codigo Movel
 Applets Java
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